
 Blueberry Math
Planos de Aula Premium

Uma coleção de experiências imersivas que combinam o poder da plataforma digital com dinâmicas

diversificadas utilizando materiais concretos, gincanas e atividades complementares.

Potencializando a Aprendizagem Matemática

Estes planos de aula foram cuidadosamente elaborados para maximizar o

potencial pedagógico do Blueberry Math, integrando sua plataforma digital

com experiências manipulativas, colaborativas e criativas dentro e fora da sala

de aula.

Cada plano apresenta uma estrutura clara, mas flexível, permitindo

adaptações para diferentes realidades escolares, faixas etárias e níveis de

proficiência, sempre alinhados à Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e

aos princípios mais recentes da neurociência cognitiva.

Nossa metodologia exclusiva combina:
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Plano Inaugural: Explorando o Universo Blueberry Introdutório

 Computador com projetor ou TV

 Acesso à internet

 Dispositivos para os alunos (se disponíveis)

 Cartões de acesso dos alunos

 Medalhas ou insígnias (opcional)

 Lanche surpresa (opcional)

Informações Gerais

Duração:

60 minutos

Nível:

Adaptável a todos os anos

Modalidade:

Híbrida (digital + offline)

Habilidades BNCC:

Variáveis conforme o ano

Extensões Possíveis

Dica Pedagógica

Este primeiro contato é crucial para estabelecer o

engajamento. Mantenha a energia alta e minimize o

tempo gasto em explicações técnicas prolongadas.

Priorize a experiência prática e o sentimento de

conquista.

Plano 1: Caça ao Tesouro Matemático Operações Básicas

 Dispositivos com Blueberry Math

 Acesso à internet

 Mapa da escola impresso (um por equipe)

 Envelopes com pistas matemáticas

 "Tesouro" (pode ser material didático)

 Cronômetro

Informações Gerais

Duração:

60 minutos

Nível:

3º ao 5º ano

Modalidade:

Híbrida (digital + movimento)

Habilidades BNCC:

EF03MA05, EF04MA03, EF05MA07

Extensões Possíveis

Dica Pedagógica

Prepare previamente as equipes para assegurar

equilíbrio. Considere incluir alunos de diferentes

níveis de proficiência em cada grupo para estimular

a colaboração e o apoio mútuo.

Material Complementar

Download disponível:

 Template de Mapa para Caça ao Tesouro

 Cartões de Pistas Editáveis

Plano 2: Torneio das Quatro Operações Cálculo Mental

 Dispositivos com Blueberry Math

 Cartas numéricas ou baralho (sem figuras)

 Material dourado ou ábacos

 Tabela de pontuação visual

 Cronômetro

 Sino ou campainha para respostas

Informações Gerais

Duração:

50 minutos

Nível:

4º ao 6º ano

Modalidade:

Híbrida (digital + manipulativa)

Habilidades BNCC:

EF04MA03, EF05MA07, EF06MA03

Variações do Torneio

Dica Pedagógica

Durante o torneio, identifique alunos com facilidade

em cálculo mental para futuramente desafiá-los

com conteúdos avançados. Do mesmo modo,

observe aqueles que têm dificuldade para

proporcionar reforço específico.

Adaptação para Inclusão

Para alunos com necessidades específicas, adapte o

tempo de resposta ou permita o uso de recursos

adicionais. Considere também formar duplas para

que alunos possam se apoiar mutuamente durante

as atividades.

Plano 3: Geometria em Ação Formas e Espaço

 Dispositivos com Blueberry Math

 Sólidos geométricos manipuláveis

 Tangram, geoplanos ou blocos lógicos

 Material para construções (papel, tesoura)

 Câmera ou smartphone para registros

 Instrumentos de medição

Informações Gerais

Duração:

70 minutos

Nível:

3º ao 7º ano (adaptável)

Modalidade:

Rotação por estações

Habilidades BNCC:

EF03MA15, EF04MA17, EF05MA17,

EF06MA18

Extensões Criativas

Dica Pedagógica

Ao trabalhar com geometria, valorize tanto o

vocabulário específico quanto a compreensão

intuitiva. Incentive os alunos a explicar conceitos

"com suas próprias palavras" antes de formalizá-

los.

Avaliação Continuada

Durante as atividades nas estações, circule entre os

grupos com uma rubrica de observação para avaliar:

uso correto da linguagem matemática, precisão nas

medições, colaboração entre pares e capacidade de

resolver problemas.

Plano 4: Detetives dos Números Resolução de Problemas

 Dispositivos com Blueberry Math

 "Arquivos de casos" impressos

 Lupas (opcional, para clima investigativo)

 Gráficos, tabelas e pistas impressas

 Post-its ou quadro para organizar informações

 Calculadoras (dependendo do nível)

Informações Gerais

Duração:

70 minutos

Nível:

4º ao 9º ano (adaptável)

Modalidade:

Investigação híbrida

Habilidades BNCC:

EF04MA06, EF05MA07, EF06MA33,

EF07MA36

Temas para Casos Investigativos

Dica Pedagógica

Criar um ambiente lúdico com elementos de

cenografia simples (como chapéu de detetive, lupa,

"fita de isolamento de cena de crime") pode

aumentar significativamente o engajamento dos

alunos com a atividade matemática.

Interdisciplinaridade

Esta atividade pode facilmente integrar-se com:

• Língua Portuguesa: elaboração de relatórios

investigativos

• Ciências: casos envolvendo dados científicos

• História/Geografia: mistérios relacionados a

coordenadas ou linha do tempo

• Arte: decodificação de padrões visuais e

sequências

Plano 5: Olimpíada Matemática Blueberry Evento Especial

 Dispositivos com Blueberry Math

Projetor ou TV para placar

 Medalhas, certificados ou prêmios

 Estações com desafios físicos

 Cronômetro para as provas

 Ficha de pontuação para juízes

Anunciar o evento com antecedência e explicar o formato das competições

Formar as equipes balanceadas, com alunos de diferentes níveis de proficiência

Preparar um calendário de treinos específicos no Blueberry Math

Elaborar ou adaptar os desafios físicos complementares

Envolver outros professores ou voluntários para atuarem como juízes

Considerar convidar familiares para assistir à competição final

Informações Gerais

Duração:

90 minutos (evento principal)

Nível:

Adaptável a todos os anos

Modalidade:

Evento especial híbrido

Preparação:

Planejamento prévio (1-2 semanas)

Categorias de Premiação

Dica de Organização

Prepare um "kit do competidor" para cada aluno

contendo crachá de identificação, lápis, borracha,

rascunho e uma lista de fórmulas básicas. Isso dá

um tom mais formal ao evento e garante que todos

tenham os materiais necessários.

Expandindo o Evento

Esta olimpíada pode ser expandida para:

• Competição entre turmas da mesma série

• Evento para toda a escola com categorias por faixa

etária

• Olimpíada interescolar utilizando a plataforma

Blueberry

• Festival matemático incluindo exposição de

projetos

Estrutura Base para Criação de Planos de Aula

1. Identificação

Título criativo e motivador

Duração prevista

Faixa etária/série recomendada

Habilidades matemáticas trabalhadas (BNCC)

Modalidade de interação (individual/equipes)

2. Objetivos

3-5 objetivos claros e mensuráveis

Incluir objetivos conceituais e procedimentais

Considerar aspectos socioemocionais

Alinhar com a progressão de habilidades do Blueberry

3. Materiais Necessários

Dispositivos com acesso ao Blueberry Math

Materiais manipulativos complementares

Recursos impressos ou digitais adicionais

Itens especiais para gamificação presencial

4. Desenvolvimento

Etapa de sensibilização/motivação

Sequência de atividades na plataforma Blueberry

Atividades complementares físicas/manipulativas

Momentos de discussão e socialização

Sistematização do aprendizado

Avaliação formativa

5. Diferenciação

Adaptações para diferentes níveis de proficiência

Sugestões para necessidades específicas

Desafios extras para alunos avançados

Suportes adicionais para alunos com dificuldade

6. Extensões

Atividades para casa no Blueberry Math

Projetos complementares relacionados

Conexões interdisciplinares

Sugestões para aprofundamento

7. Avaliação

Indicadores de sucesso esperados

Estratégias de verificação da aprendizagem

Métricas do Blueberry a serem observadas

Instrumentos complementares de avaliação

8. Dicas Pedagógicas

Sugestões de gestão do tempo

Estratégias para engajamento máximo

Pontos de atenção específicos

Preparação prévia recomendada

Possíveis dificuldades e como contorná-las

Ciclo de Aprendizagem Blueberry

Para maximizar a eficácia dos planos, recomenda-se seguir o "Ciclo de Aprendizagem Blueberry" em cada sessão:

1

Engajar
Motivação inicial e

contextualização

2

Explorar
Interação com a plataforma

Blueberry

3

Expandir
Atividades complementares

manipulativas

4

Explicar
Sistematização e formalização

5

Estender
Aplicação e ampliação do

conhecimento

50 Ideias de Planos por Unidade Temática

 Números e Operações

1. Feira do Troco: Simulação de compra e venda com cálculo de trocos

2. Campeonato de Estimativas: Quem chega mais perto sem ultrapassar

3. Bingo das Operações: Cartelas com resultados de operações matemáticas

4. Caça ao Padrão: Descobrindo sequências numéricas ocultas

5. Múltiplos em Movimento: Atividade física integrada à tabuada

6. Banqueiros da Matemática: Simulação de juros simples e compostos

7. Torneio dos Critérios de Divisibilidade: Competição de reconhecimento

8. Estratégias de Cálculo Mental: Duelo de velocidade e precisão

9. Quebra-cabeça dos Números Racionais: Equivalências entre

representações

10. Detetives das Potências: Investigando padrões em potências

 Estatística e Probabilidade

11. Pesquisadores em Ação: Coleta e análise de dados da turma

12. Cassino Matemático: Análise de probabilidades em jogos de azar

13. Gráficos Humanos: Representação corporal de dados coletados

14. Meteorologistas por um Dia: Análise de dados climáticos

15. Previsões Estatísticas: Estimando resultados com base em amostras

16. Dados e Decisões: Usando estatística para tomada de decisão

17. Infográficos Criativos: Representação visual de informações

18. Probabilidade no Cotidiano: Identificando chances em situações reais

19. Simulação de Eventos Aleatórios: Experimentações práticas

20. Estatística Esportiva: Análise de desempenho em jogos e competições

% Razão e Proporção

21. Culinária Matemática: Receitas e proporcionalidade

22. Maquetes e Escalas: Construção proporcional de modelos

23. Desafio das Misturas: Proporções em combinações de substâncias

24. Olimpíada das Porcentagens: Cálculos rápidos de descontos

25. Música e Matemática: Proporções nas escalas musicais

 Geometria

26. Caçadores de Simetria: Encontrando padrões simétricos no ambiente

27. Rally das Formas: Circuito com desafios geométricos

28. Arquitetos Matemáticos: Projetando estruturas com restrições

29. Arte e Geometria: Criação de obras baseadas em padrões geométricos

30. Tangram Challenge: Recriando figuras com peças geométricas

31. Trilha dos Ângulos: Percurso com medição e construção de ângulos

32. Tesselações Criativas: Preenchimento de superfícies sem sobreposição

33. Laboratório 3D: Construção e análise de sólidos geométricos

34. Geometria Corporal: Formando figuras com o corpo

35. Sombras e Projeções: Explorando geometria com luz e sombra

 Grandezas e Medidas

36. Agrimensores Júnior: Medindo áreas do espaço escolar

37. Oficina de Conversões: Estações com diferentes unidades de medida

38. Economia Doméstica: Cálculo de consumo de água e energia

39. Cronômetros e Estimativas: Percepção de tempo e medição

40. Desafio das Dimensões: Estimativa visual de comprimentos e massas

41. Medidas Ancestrais: Explorando sistemas antigos de medição

42. Capacidade e Volume: Experimentos práticos com líquidos

43. Oficina de Instrumentos de Medida: Construção e calibração

44. Perímetros Eficientes: Otimização de cercas e limites

45. Tempo e Velocidade: Relações matemáticas em movimento

 Álgebra e Pensamento Computacional

46. Caça ao X: Jogo de resolução de equações simples

47. Máquinas de Funções: Simulação física de entrada-processamento-saída

48. Programadores Matemáticos: Algoritmos com comandos básicos

49. Padrões e Previsões: Descobrindo regras e antecipando resultados

50. Modelagem de Situações Reais: Traduzindo problemas em linguagem

algébrica

Dicas para Adaptação dos Planos

Por Faixa Etária

1º-3º ano: Priorizar materiais manipulativos e

atividades lúdicas

4º-5º ano: Balancear digital e concreto com

desafios intermediários

6º-9º ano: Aprofundar conceitos e aplicações

com maior autonomia

Por Nível de Proficiência

Básico: Oferecer mais scaffolding e exemplos

guiados

Intermediário: Dosagem equilibrada de

suporte e desafio

Avançado: Proposição de problemas abertos e

investigações

Por Disponibilidade Tecnológica

Alto acesso: Maior integração digital e física

Acesso limitado: Uso rotativo de dispositivos

em grupos

Acesso restrito: Blueberry em momentos

específicos com mais atividades

complementares

Guia de Materiais Complementares

Para enriquecer as experiências com o Blueberry Math, recomendamos a utilização dos seguintes materiais manipulativos e recursos complementares,

organizados por categoria:

Materiais Manipulativos Básicos

 Material dourado

 Ábaco

 Blocos lógicos

 Tangram

 Barras de Cuisenaire

 Dados numéricos e operacionais

 Sistema monetário (réplicas)

Recursos para Geometria

 Sólidos geométricos

 Geoplano com elásticos

 Instrumentos de desenho geométrico

 Compassos e transferidores

 Planificações de sólidos

 Mosaicos geométricos

 Jogos de espelhos para simetria

Recursos para Jogos e Competições

 Cronômetros

 Sinais sonoros para tempo

 Sistema de pontuação visual

 Crachás e identificadores de equipe

 Tabuleiros de jogos matemáticos

 Jogos de estratégia

 Certificados e premiações

Materiais para Estações de Trabalho

 Fichas de registro para cada estação

 Sinalizadores para identificar estações

 Instruções passo a passo laminadas

 Organizadores para materiais de cada estação

 Checklists de conclusão

 Mapas de rotação entre estações

Recursos para Documentação

 Câmeras para registrar processos e produtos

 "Diários matemáticos" para registros individuais

 Notas adesivas para brainstorming

 Gráficos de progresso individual/coletivo

 Portfólios para coletar evidências de aprendizagem

 Gravador para relatos de resolução de problemas

Organização e Armazenamento

Para facilitar a implementação regular das atividades Blueberry Math com materiais complementares, sugerimos:

Kits Temáticos

Organize caixas ou sacolas com todos os materiais

necessários para cada plano de aula, permitindo

rápida preparação.

Sistema de Rotulagem

Crie um sistema de códigos por cores ou símbolos

para identificar facilmente materiais por tema ou

nível de complexidade.

Inventário Digital

Mantenha um registro dos materiais disponíveis e

sua localização, bem como quais planos de aula

utilizam cada conjunto.

Estratégias de Avaliação Integradas

A avaliação no contexto do Blueberry Math segue uma abordagem multimodal, combinando as métricas digitais da plataforma com observações qualitativas

presenciais.

Avaliação Diagnóstica

Análise inicial dos dados da plataforma por

aluno

Mapeamento de habilidades prévias e

lacunas

Identificação de diferentes perfis de

aprendizagem

Agrupamentos estratégicos baseados no

diagnóstico

Definição de pontos de partida

personalizados

Avaliação Formativa

Monitoramento contínuo via dashboard

Blueberry

Registros de observação durante atividades

práticas

Feedback imediato com oportunidades de

correção

Análise de estratégias e processos de

resolução

Ajustes no planejamento baseados em

evidências

Avaliação Somativa

Desafios integradores ao final de unidades

temáticas

Relatórios consolidados de progresso por

período

Eventos avaliativos como olimpíadas e

torneios

Projetos matemáticos aplicados com

culminância

Portfólios digitais e físicos de aprendizagem

Rubricas de Avaliação

Para garantir uma avaliação consistente e abrangente, recomendamos o uso de rubricas que integrem dados digitais do Blueberry Math com observações

presenciais:

Dimensão Dados Blueberry Observações Complementares

Domínio Conceitual Taxa de acerto por habilidade específica Capacidade de explicar conceitos com palavras próprias

Fluência Procedimental Tempo médio de resolução e consistência nos acertos Organização do raciocínio em atividades manipulativas

Raciocínio Estratégico
Padrões de abordagem em diferentes tipos de

problemas

Escolha e aplicação de estratégias em desafios

colaborativos

Engajamento Frequência de acesso e tempo de uso da plataforma Participação ativa em discussões e atividades em grupo

Comunicação

Matemática
Precisão nas respostas em questões abertas Clareza na explicação oral de processos de resolução

Documentação do Progresso

Para documentar de forma eficaz o desenvolvimento matemático dos

alunos, combine:

Relatórios automáticos gerados pelo Blueberry Math

Registros fotográficos de atividades manipulativas

Gravações de explicações matemáticas dos alunos

Amostras de trabalho físico em diferentes momentos

Diário reflexivo do aluno sobre seu processo de aprendizagem

Mapa visual de evolução nas habilidades matemáticas

Feedback Efetivo

Estratégias para otimizar o feedback aos alunos, combinando tecnologia e

interação humana:

Aproveitar o feedback imediato da plataforma como ponto de partida

Realizar mini-conferências individuais periódicas (3-5 minutos)

Utilizar sistema de cores para indicar áreas de crescimento

Criar momentos estruturados para feedback entre pares

Desenvolver rotinas de auto-avaliação guiada

Comunicar regularmente progressos específicos às famílias

Ciclo de Avaliação Contínua

Este ciclo contínuo, apoiado pelas métricas em tempo real do Blueberry Math, permite uma abordagem verdadeiramente responsiva às necessidades de aprendizagem.

Planos de Aula Premium - Blueberry Math

© 2025 Blueberry Math • Potencializando o futuro matemático

Sobre esta Coleção Abordagem 360°

Prática digital gamificada na plataforma Blueberry Math•

Atividades manipulativas com materiais concretos•

Dinâmicas colaborativas e competitivas•

Extensões interdisciplinares•

Verificação de aprendizagem multimodal•

Objetivos

Apresentar a plataforma Blueberry Math e seu universo gamificado•

Ensinar os alunos a navegarem pela interface e suas funcionalidades•

Promover uma primeira experiência competitiva e colaborativa•

Estabelecer o protocolo de uso regular da plataforma•

Criar expectativa positiva sobre as próximas atividades•

Materiais Necessários

Desenvolvimento

Abertura Impactante (10 min)

Receba os alunos com uma trilha sonora épica ou música temática. Apresente-se como o "Guia do

Universo Blueberry" e conte brevemente a narrativa do mundo matemático que eles irão explorar.

Faça uma breve dinâmica para dividir a sala em 3-4 equipes

Explique que ao longo do ano letivo, estas equipes acumularão pontos em diversas missões

Apresente o protocolo de uso da plataforma, destacando a importância da prática diária

1

Demonstração da Plataforma (15 min)

Projete a tela do computador e faça um tour guiado pela interface do Blueberry Math:

Mostre como fazer login e navegar pelo universo virtual

Explique os edifícios, recompensas, e sistema de progressão

Demonstre como funcionam as atividades práticas em tempo real

Destaque os elementos visuais que indicam progresso e conquistas

2

Primeira Missão Coletiva (20 min)

Inicie uma sessão de prática coletiva na plataforma:

Divida a turma nas equipes formadas anteriormente

Explique o desafio: cada equipe acumulará pontos com base no desempenho de seus membros

Projete as questões para que todos visualizem e acompanhe o progresso das equipes

Pause estrategicamente para comentar sobre estratégias de resolução

Celebre os acertos e transforme os erros em oportunidades de aprendizagem

3

Desafio Complementar Offline (10 min)

Distribua uma missão impressa relacionada ao conteúdo trabalhado na plataforma:

Um pequeno labirinto matemático ou quebra-cabeça numérico

As equipes trabalham juntas para resolver o desafio complementar

A primeira equipe a concluir corretamente ganha pontos de bônus

4

Encerramento e Premiação (5 min)

Finalize a aula com alto impacto emocional:

Anuncie a pontuação final das equipes e celebre o sucesso de todos

Entregue as insígnias simbólicas para a equipe vencedora

Distribua o lanche surpresa para toda a turma

Antecipe o tema da próxima missão, criando expectativa

Reforce a importância do acesso regular à plataforma entre as aulas

5

Criar crachás personalizados para os

"Exploradores Blueberry"

•

Estabelecer um mural físico para

acompanhar o progresso das equipes

•

Produzir um diário de bordo para registrar

as aventuras matemáticas

•

Elaborar um contrato de compromisso com

a jornada matemática

•

Objetivos

Consolidar habilidades de adição e subtração com números naturais•

Desenvolver estratégias de resolução de problemas em equipe•

Conectar a matemática digital com desafios físicos no ambiente escolar•

Promover movimento físico integrado à resolução de problemas•

Materiais Necessários

Desenvolvimento

Introdução ao Desafio (10 min)

Inicie a aula com uma narrativa envolvente sobre um tesouro matemático escondido na escola.

Explique que apenas resolvendo desafios do Blueberry Math e seguindo as pistas físicas, poderão

encontrar o tesouro.

Divida a turma em pequenas equipes de 3-4 alunos

Distribua os mapas da escola com algumas marcações de locais

Explique as regras da caça ao tesouro e os critérios de pontuação

1

Primeira Etapa Digital (15 min)

Cada equipe acessa a plataforma Blueberry Math para realizar uma série de atividades práticas

coletivas:

Os alunos devem responder a questões de adição e subtração na plataforma

A pontuação acumulada de cada equipe é registrada

Com base no desempenho, cada equipe recebe a primeira pista física

Conexão Física: A resposta final de um problema específico indica o local onde está escondida a

primeira pista no mapa da escola (ex: se a resposta for 15, a pista está na sala 15).

2

Caça ao Tesouro Física (20 min)

As equipes partem em busca das pistas pela escola:

Em cada localização encontram envelopes com novos desafios matemáticos

Cada desafio resolvido corretamente revela a próxima localização

Os desafios mesclam problemas no formato do Blueberry Math, mas em versão física

A sequência de locais varia para cada equipe para evitar que sigam uns aos outros

Exemplo de pista: "Se você adicionar 25 ao número da sala atual, e depois subtrair 18, encontrará o local da

próxima pista."

3

Retorno ao Digital (10 min)

Após encontrar todas as pistas físicas, as equipes retornam à sala e acessam novamente o Blueberry

Math:

Com as dicas coletadas, devem resolver um desafio final na plataforma

A solução deste desafio revela a localização do tesouro

O professor acompanha o progresso das equipes em tempo real

4

Descoberta do Tesouro e Conclusão (5 min)

A primeira equipe a completar o desafio final descobre onde está o tesouro:

O tesouro pode ser um conjunto de materiais manipulativos matemáticos

Faça um momento de reflexão sobre as estratégias utilizadas

Registre os pontos no acompanhamento geral das equipes

Indique a próxima missão para manter o engajamento

5

Criar um mapa do tesouro personalizado

para cada equipe

•

Integrar códigos QR que levem a desafios

extras na plataforma

•

Fazer os alunos criarem suas próprias

pistas para uma futura caça ao tesouro

•

Adaptar para um formato interdisciplinar

com outras matérias

•

Objetivos

Desenvolver fluência em cálculo mental com as quatro operações•

Promover a competição saudável e o trabalho em equipe•

Estimular a velocidade e precisão nas operações matemáticas básicas•

Integrar material manipulativo com a plataforma digital•

Materiais Necessários

Desenvolvimento

Aquecimento Digital (10 min)

Inicie a aula com todos os alunos realizando uma prática coletiva rápida no Blueberry Math focada

em cálculos mentais simples:

Os alunos realizam uma sequência de operações simples na plataforma

O professor destaca os melhores tempos e acertos

As pontuações iniciais são registradas para referência

1

Preparação do Torneio (5 min)

Organize a sala para o torneio das operações:

Divida a turma em 4 equipes, cada uma representando uma operação: Adição, Subtração,

Multiplicação e Divisão

Distribua elementos identificadores (pulseiras coloridas, adesivos ou crachás)

Explique o formato do torneio e as regras de cada rodada

2

Rodada 1: Batalha Digital (15 min)

Na primeira rodada, as equipes se enfrentam na plataforma Blueberry Math:

Duas equipes competem por vez (Adição vs. Subtração e Multiplicação vs. Divisão)

O professor projeta os desafios de cálculo mental para todos

Os representantes de cada equipe respondem no dispositivo, com limite de tempo

A equipe com melhor combinação de velocidade e precisão avança

3

Rodada 2: Desafio das Cartas (15 min)

Na segunda rodada, integre material concreto com o conhecimento desenvolvido:

Cada equipe recebe um conjunto de cartas numéricas

O professor apresenta um "número-alvo" na plataforma Blueberry

As equipes devem usar suas cartas e a operação de sua equipe para chegar ao número-alvo

A primeira equipe a encontrar uma solução válida toca o sino e explica seu raciocínio

Pontos extras para soluções criativas que utilizem múltiplas operações

4

Rodada 3: Duelo Final (10 min)

A última rodada integra o digital com o físico em um duelo emocionante:

As duas equipes com maior pontuação avançam para o duelo final

Representantes de cada equipe vão à frente com material dourado ou ábaco

O professor projeta um problema mais complexo da plataforma Blueberry

Os representantes devem resolver usando o material concreto e inserir a resposta na plataforma

A equipe mais rápida com resposta correta vence o torneio

5

Conclusão e Premiação (5 min)

Finalize o torneio com uma celebração do aprendizado:

Anuncie os resultados finais e premie a equipe vencedora

Realize uma rápida reflexão sobre estratégias de cálculo mental

Proponha um "desafio para casa" personalizado no Blueberry Math

Registre os avanços individuais e coletivos no quadro de progresso da turma

6

Torneio com frações e decimais para

turmas mais avançadas

•

Versão com equações simples para

introduzir álgebra

•

Formato "Passa ou Repassa" com

perguntas alternadas

•

Integração com geometria: cálculos de

área e perímetro

•

Objetivos

Reconhecer e classificar figuras geométricas planas e espaciais•

Calcular perímetro, área e volume de figuras simples•

Estabelecer relações entre o mundo físico e as representações geométricas•

Desenvolver visualização espacial e raciocínio geométrico•

Materiais Necessários

Desenvolvimento

Exploração Digital (15 min)

Inicie a aula com uma sessão no Blueberry Math focada em geometria:

Os alunos acessam a plataforma e realizam uma prática coletiva

Questões focadas na identificação e classificação de formas geométricas

O professor destaca em tempo real os conceitos mais importantes

A turma discute brevemente os padrões e propriedades observados

1

Estações de Geometria (25 min)

Organize a sala em quatro estações de trabalho, cada uma com um enfoque geométrico específico:

Estação 1 - Formas Planas: Utilização de tangram e geoplanos para explorar polígonos e suas

propriedades

Estação 2 - Formas Espaciais: Manipulação de sólidos geométricos e identificação de faces,

arestas e vértices

Estação 3 - Medidas: Cálculo de perímetro e área de figuras usando instrumentos de medição

Estação 4 - Geometria Digital: Exploração livre dos edifícios relacionados à geometria no

Blueberry Math

Os alunos, divididos em grupos, passam cerca de 6 minutos em cada estação, registrando suas

descobertas em um "Diário do Geômetra".

2

Desafio de Integração (15 min)

Após a rotação por todas as estações, lance um desafio que integre o aprendizado:

Os grupos devem construir uma estrutura tridimensional com o material disponível

A estrutura precisa atender a critérios específicos (ex: ter pelo menos 3 formas geométricas

diferentes, um volume mínimo, etc.)

Os alunos calculam o volume e a área superficial de suas construções

Cada grupo registra sua estrutura (foto ou desenho) e suas medidas

3

Conexão Digital e Verificação (10 min)

Retorne à plataforma Blueberry Math para consolidar o aprendizado:

Os alunos acessam a plataforma para uma breve avaliação sobre os conceitos trabalhados

O professor projeta os resultados e discute os pontos de maior dificuldade

Os grupos apresentam rapidamente suas estruturas e explicam os conceitos geométricos

aplicados

4

Desafio de Aplicação (5 min)

Finalize com uma proposta de extensão:

Os alunos recebem a missão de identificar e fotografar exemplos de formas geométricas em seu

cotidiano

Orientação para acessar a seção de geometria no Blueberry Math em casa

Sugestão de criarem um "Álbum Geométrico" com suas descobertas

5

Criar uma exposição "Geometria no

Cotidiano" com as fotos dos alunos

•

Desenvolver um jogo de "Caça às Formas

Geométricas" pela escola

•

Construir maquetes utilizando conceitos

geométricos

•

Integrar com arte para explorar simetria e

padrões geométricos

•

Objetivos

Desenvolver estratégias para resolução de problemas matemáticos•

Interpretar dados apresentados em diferentes formatos•

Comunicar raciocínio matemático de forma clara e organizada•

Trabalhar colaborativamente na resolução de desafios complexos•

Materiais Necessários

Desenvolvimento

Introdução: Agência de Detetives Matemáticos (10 min)

Transforme a sala em uma agência de investigação matemática:

Apresente-se como o "Detetive Chefe" que precisa de ajuda em casos matemáticos complexos

Explique que um bom detetive matemático precisa de observação atenta, pensamento lógico e

persistência

Apresente o protocolo dos 4 passos do detetive: 1) Entender o problema, 2) Coletar pistas e

dados, 3) Analisar e formular hipóteses, 4) Verificar e comunicar a solução

1

Treinamento na Plataforma (15 min)

Prepare os "detetives em treinamento" com atividades na plataforma Blueberry Math:

Os alunos acessam uma sequência de problemas na plataforma, focados em interpretação e

resolução de situações

Para cada problema, devem seguir explicitamente os 4 passos do detetive

O professor incentiva os alunos a verbalizarem seu raciocínio durante a resolução

Discussão coletiva sobre diferentes estratégias utilizadas para o mesmo problema

2

Distribuição dos Casos (5 min)

Organize os alunos para a investigação principal:

Divida a turma em equipes de 3-4 "detetives"

Cada equipe recebe um "arquivo de caso" - um problema matemático complexo apresentado

como um mistério

Os casos devem envolver múltiplos passos de resolução e diferentes habilidades matemáticas

Explique que para resolver o caso, precisarão tanto do arquivo físico quanto de pistas digitais no

Blueberry Math

Exemplo de caso: "O Mistério do Tesouro Perdido" - envolvendo cálculos de proporcionalidade, interpretação de

mapas com escala e conversão de medidas.

3

Investigação Integrada (25 min)

As equipes trabalham em seus casos, alternando entre materiais físicos e digitais:

Análise das pistas impressas no arquivo de caso

Acesso ao Blueberry Math para buscar informações complementares e validar hipóteses

Organização das informações em um "quadro de investigação" usando post-its

Aplicação dos 4 passos do detetive de forma sistemática

O professor circula entre os grupos, oferecendo "dicas investigativas" quando necessário

4

Apresentação das Soluções (10 min)

As equipes apresentam a solução de seus casos:

Cada equipe tem 2 minutos para explicar o caso e sua solução

Devem demonstrar claramente o raciocínio utilizado e como aplicaram os 4 passos

As outras equipes podem fazer perguntas ou sugerir abordagens alternativas

O professor valida as soluções e destaca estratégias particularmente eficientes

5

Consolidação e Próximos Passos (5 min)

Finalize a aula com uma reflexão metacognitiva:

Discuta com a turma: "Quais estratégias foram mais úteis para resolver os casos?"

Registre no quadro um resumo das principais técnicas de resolução de problemas identificadas

Anuncie que novos casos serão distribuídos nas próximas aulas, com dificuldade crescente

Recomende práticas específicas no Blueberry Math para "treinamento avançado de detetives"

6

O Enigma da Porcentagem Misteriosa

(descontos e aumentos)

•

O Caso das Figuras Geométricas

Desaparecidas (área e perímetro)

•

A Conspiração dos Números Fracionários

(operações com frações)

•

O Mistério do Gráfico Adulterado

(interpretação de dados)

•

Objetivos

Celebrar o conhecimento matemático acumulado durante o período•

Promover um ambiente de competição saudável e cooperação•

Integrar múltiplos conhecimentos matemáticos em um formato desafiador•

Envolver a comunidade escolar na valorização da matemática•

Materiais Necessários

Preparação (Semana Anterior)

Desenvolvimento

Cerimônia de Abertura (10 min)

Inicie o evento com uma abertura motivacional:

Apresentação das equipes e seus emblemas/cores

Explicação das regras e sistema de pontuação

Apresentação dos juízes e suas funções

Breve discurso sobre a importância da matemática e do espírito olímpico

1

Fase 1: Competição Individual Digital (20 min)

Primeira etapa da olimpíada na plataforma Blueberry Math:

Todos os alunos acessam simultaneamente a prática coletiva na plataforma

Cada aluno resolve individualmente uma série de desafios matemáticos

O sistema registra automaticamente a pontuação individual

Os pontos individuais são somados para compor a pontuação da equipe

O placar é projetado em tempo real, aumentando a emoção

2

Fase 2: Circuito de Desafios (30 min)

As equipes percorrem um circuito com diferentes estações de desafios matemáticos físicos:

Estação 1 - Tangram Challenge: Reproduzir figuras específicas com peças de Tangram no menor

tempo

Estação 2 - Torre dos Números: Construir a torre mais alta usando blocos numerados seguindo

regras matemáticas

Estação 3 - Decodificador: Resolver um sistema de códigos matemáticos para abrir um cadeado

Estação 4 - Corrida das Frações: Ordenar cartões de frações, decimais e porcentagens

equivalentes

Estação 5 - Geometria Corporal: Formar figuras geométricas usando os corpos dos integrantes

da equipe

As equipes recebem pontuações em cada estação baseadas no desempenho e tempo de execução.

3

Fase 3: Grande Final Digital (15 min)

A última fase retorna à plataforma Blueberry Math:

As equipes se reúnem para resolver colaborativamente problemas de maior complexidade

Cada equipe tem acesso a um dispositivo compartilhado

Os problemas exigem discussão e consenso do grupo

A pontuação desta fase tem peso maior no resultado final

O professor narra os acontecimentos, aumentando a tensão e o engajamento

4

Cerimônia de Premiação (15 min)

Finalize o evento com uma celebração significativa:

Anúncio das pontuações finais e classificação das equipes

Entrega de medalhas/certificados (considerar categorias específicas para valorizar diferentes

talentos)

Reconhecimento de conquistas individuais destacadas

Momento para fotos das equipes e registro do evento

Anúncio de recompensas especiais no universo Blueberry Math para todos os participantes

5

Equipe Campeã Geral (maior pontuação

total)

•

Destaque Digital (melhor desempenho na

plataforma)

•

Mestres do Desafio Físico (melhor

desempenho nas estações)

•

Espírito Olímpico (equipe mais

colaborativa e entusiasmada)

•

Evolução Blueberry (alunos com maior

progresso durante o período)

•

Elementos Essenciais Elementos Complementares

1

Coletar
Dados da plataforma e

observações

2

Analisar
Padrões e necessidades específicas

3

Planejar
Intervenções personalizadas

4

Implementar
Ações direcionadas

5

Reavaliar
Impacto das intervenções


